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Video’s

https://docs.google.com/file/d/1HtsTzupt7iJHe_1fkwJ4vOIBqbwvhZ3V/preview


Video’s

https://docs.google.com/file/d/1QYN2NNxvn7gCKsi832MSQ7_-xhFp3JD0/preview


Video’s

http://www.youtube.com/watch?v=UaSrKpvjfiQ


Testresultaten

Testpersoon: 1
Geslacht: vrouw
Leeftijd: 50 jaar
De besturing was in de eerste instantie onduidelijk. De testpersoon probeerde met de pijltjestoetsen de lopen. Vanaf het begin was van het gezicht af te lezen dat het 
allemaal heel erg zoeken was. Vrijwel direct had ze door dat de spatiebalk gebruikt kan worden om te springen. Ook het schieten was niet duidelijk, de hele enter 
toets werd niet gebruikt waardoor er ook niet geschoten werd.

Testpersoon: 2
Geslacht: vrouw
Leeftijd: 16 jaar
Deze testpersoon had het heel snel door. De besturing was duidelijk. In de eerste instantie ging ook zij naar de pijltjestoetsen, maar toen dit niet bleek te werken ging 
ze direct naar de toetsen W(SA)D. Ook het springen met de spatiebalk en schieten met enter was duidelijk. Wat voor verwarring zorgde was dat het niet duidelijk was 
dat de enemy nog niet verslagen kon worden. Ze vroeg ook letterlijk waarom ze een leven kwijt was toen ze de tegenstander raakte. Haar gezichtsuitdrukkingen 
waren over het algemeen erg neutraal.



Testresultaten

Testpersoon: 3
Geslacht: man
Leeftijd: 50 jaar
Ook voor deze testpersoon was het zoeken naar de juiste toetsen om de speler in het spel te besturen. Dat de spatiebalk gebruikt wordt om te springen is duidelijk 
maar het lopen en schieten was niet intuïtief blijkt. Ook was er verwarring te zien omdat de speler niet snapte dat de tegenstander niet af ging en hij zelf levens 
verloor. Toen de speler zelf af ging snapte hij niet dat je met de muis op het scherm moest klikken, hij klikte op het toetsenbord.

Testpersoon: 4
Geslacht: man
Leeftijd: 18 jaar
Deze testpersoon ging zonder enig idee van hoe het spel werkte in het spel. Hij begon met proberen te lopen door middel van de pijltjes toetsen. Vervolgens had hij 
door dat het met WASD moet, dit komt denk ik doordat hij al een ervaring heeft met gamen. Maar het duurde toch wel even voor hij het doorhad. Het springen ging 
vrijwel gelijk goed en gaf als opmerking dat de spatiebalk een logische knop is voor het springen. Vervolgens ging de testpersoon rondlopen en vrij automatisch 
proberen om het vijandige poppetje de verslaan door middel van erin te lopen en op springen. Het doel was dus duidelijk. Hij merkte wel op dat er levens vanaf 
gingen op het moment dat hij in de enemy liep. Hij vroeg aan mij “Moet ik dit poppetje verslaan of genezen”. Dit komt omdat hij de, zoals hij het zei “Dokter” 
herkende.
Toen ik vertelde dat er een mogelijkheid was om te schieten greep de testpersoon direct naar de muis en ging proberen met de muis te schieten. Nadat ik had verteld 
dat de schietknop op het toetsenbord zit ging hij na even nadenken als eerste op de enter knop drukken.



Testresultaten

Testpersoon: 5
Geslacht: man
Leeftijd: 19 jaar
De testpersoon is al bekend met gamen. De testpersoon had de juiste toetsen voor bewegen snel gevonden (WASD en spatie), alleen de toets voor schieten (Enter) 
duurde even voordat de testpersoon hem had gevonden. hij ging hiervoor eerst alle opties voor af. De testpersoon begreep ook dat wanneer hij geraakt werd door de 
vijand dat hij het levens aan het verliezen was. Hij had ook door dat de kogels van de player geen damage deden op de vijand.

Testpersoon: 6
Geslacht: vrouw
Leeftijd: 20 jaar
De testpersoon wist vooraf niet hoe de besturing werkte. De testpersoon heeft niet veel ervaring met gamen. Zij begon met lopen door middel van de pijltjes toetsen. 
Toen dit niet werkte stapte ze wel gelijk over op de WASD toetsen.Springen had ze ook al snel door door middel van de spatiebalk. Snel na het ontdekken van het 
lopen ging ze de grenzen van het spel opzoeken door eerst zo veel mogelijk naar rechts te lopen en daarna zoveel mogelijk naar links te lopen. Daarna vertelde ik 
dat er de mogelijk is om te schieten. Het ontdekken van de knop hiervoor duurde wel lang. Maar toen ze uiteindelijk de enter knop vond zei ze wel dat het een 
logische plek was. De feedback die ik heb gekregen is dat ze liever met de pijltjestoetsen  loopt dan de WASD. Ook zou ze liever springen met de W of pijltje 
omhoog.



Highlights testresultaten

- Pijltjestoetsen

- Schieten

- Respawnen

+ Doel van het spel

+ Springen

+ Feeling

+ Grafisch

+ Speelrichting duidelijk



Het probleem

De besturing is niet 
duidelijk

Spelers grijpen in de eerste 
instantie naar de 
pijltjestoetsen



De oplossing

- Vooraf de besturing 
aangeven

- Toetsen remappen

- Uiteindelijk op de arcade 


