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Definitief concept

Het idee is dat we een webapplicatie / game maken waarin je een eencellige opvoed
gedurende zijn evolutie naar een mens. Dit op een tamagotchi achtige manier waarin je hem
verzorgt. Dit kan je doen door:

Eten en drinken geven

Met hem spelen

Aaien

Opvoeden

Wassen

Enzovoorts

Er zullen 6 verschillende fases zijn waarin je je organisme opvoedt. Van het allereerste

organisme (eencellige) tot aan de mensheid zoals we die nu kennen. Deze 6 fases zijn:
1. Eencellige / Meercellige (Water)

Koraal (Water)

Vis achtige (Water)

Reptiel achtige (Land)

Zoogdierachtige (Land)

Mens (Land)
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Om duidelijk uit te leggen aan de doelgroep wat er allemaal gebeurt, komt er af en toe een
poppetje (Darwin?) in beeld om uitleg te geven over je organisme/dier. Zo kan je
bijvoorbeeld via hem uitleggen hoe lang geleden je huidige wezen leefde of bijvoorbeeld bij
de verandering water > land vertellen hoe en wanneer dit ongeveer plaatsvond.



